
Rahmendaten:

Der Workshop findet am Dienstag, 12. März 2019 (10:00-17:15), in den Räumlichkeiten 

der bwcon GmbH, Seyfferstraße 34 70197 Stuttgart 

AGENDA 

WORKSHOP „CO-CREATIVE ENTWICKLUNG VON ANWENDUNGSSZENARIEN 

FÜR VERTEILTE, KOLLABORATIVE VR, AR UND MR MITHILFE VON DESIGN 

THINKING“

ABLAUF AM TAG DES WORKSHOPS

10:00 Uhr Begrüßung Christoph Runde (VDC 

Fellbach)

10:15 Uhr „Erfolgreiche Etablierung von VR-Meetings in 

den Betriebsalltag“

Tankred Magg (imsys)

10:45 Uhr „Virtual Corporate Spaces - Kollaborative VR 

Lösungen für Marketing und Training -

Am Beispiel des Virtual Design Center 

Interactive für dormakaba“

Simon Walk (Solid White)

11:15 Uhr „STAGE: Innovationskraft durch VR“ Mathias Wochnig (vr-on)

11:45 Uhr Demonstration von VR-

Kollaborationslösungen (Interactive Lunch)

Demos: Solid White, vr-on, 

WeAre

13:15 Uhr Co-Creative Entwicklung von 

Anwendungsszenarien für VR, AR & MR in 

den Zielbranchen (Workshop)

Alexandra Rudl

(bwcon)

17:00 Uhr Diskussion & Ausblick Milena Hoffmann 

(microTEC Südwest)

17:15 Uhr Ende

Bei Fragen stehen Ihnen Franziska Jöckel (VDC Fellbach, Franziska.Joeckel@vdc-

fellbach.de) sowie Lara Trikha (bwcon GmbH, trikha@bwcon.de) gerne zur Verfügung.

Wir freuen uns auf Ihr Kommen!
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